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Pro koho byl projekt urcen?
* Zaci ZS v Jihomoravském kraji

Jaké hlavni aktivity byly obsahem projektu?
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* ZS Moravsky Pisek
- ZS Tvarozna Lhota
- ZS Zeravice

Vyhodnoceni projektu:
* V ramci realizace projektu (¢ervenec 2010 - cerven 2012) byl vytvoren
,Dum umélecké praxe” v Kulturnim domé ve Bzenci. Jedna ucebna byla vy-
bavena notebooky se specialnimi grafickymi a hudebnimi softwary, vcetné
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covou grafiku; Kytarovy soubor; Tane¢ni oddéleni folklorniho tance.
* Inovované vyukové moduly uméleckych oborui si vybralo celkem 145 7aku ZS
v Jihomoravském kraji.
* Kromé vlastni vyuky probéhly v ramci projektu také odborné staze v ,Domé
umélecké praxe“, kterych se zicastnilo celkem 172 zaku ZUS a partnerskych
Skol.
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Mési¢ni hodinova dotace celkem: 40 hodin

Cestné prohlaseni
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Principy a metody:

seznamit posluchace s praci v kytarovém souboru

- seznamit posluchace s praci v hudebnim softwaru - Sibelius a s jeho vyuzitim pfi
instrumentaci skladeb do kytarového souboru

- naucit posluchace komunikaci s dirigentem a spravné reagovat na dirigentovy pokyny
a gesta

— probudit v posluchacich zdjem nejen o popularni hudbu, ale také o ostatni hudebni styly,
které jsou dulezité pro jejich muzikdlni rozvoj

- vypéstovat v posluchacich lasku k hudbé a ¢astym vystupovanim v kolektivu kamaradu
snizit nezadouci Gcinky trémy na minimum

- neustale zvySovat motivaci posluchacii ke cvic¢eni spravnym prevedeni teorie a ziskanych

dovednosti do praxe v kytarovém souboru
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1. Cile oboru Kytarovy soubor

+ seznameni posluchact s praci v kytarovém souboru

+ seznameni posluchacl s praci v hudebnim softwaru - Sibelius a s jeho vyuZitim pfi instrumentaci
skladeb do kytarového souboru

* naucit posluchace komunikaci s dirigentem a spravné reagovat na dirigentovi pokyny a gesta

 probudit v posluchacich zdjem nejen o populdrni hudbu ale také o ostatni hudebni styly, které
jsou dulezité pro jejich muzikalni rozvoj

+ vypéstovat v posluchacich lasku k hudbé a ¢astym vystupovanim v kolektivu kamaradl snizit
nezddouci Gcinky trémy na minimum

* neustale zvySovat motivaci posluchacii ke cviceni spravnym prevedeni teorie a ziskanych doved-
nosti do praxe v kytarovém souboru

2. Struktura a pojeti studia oboru Kytarovy soubor

Hlavni inovativni myslenkou vzniku tohoto nového oboru je spojeni klasického kytarového souboru
s ICT technologii, konkrétné s nota¢nim programem Sibelius. Tento program je vybornym pomoc-
nikem pfi instrumentaci, Gpravé ¢i komponovani skladeb. Diky nému se posluchac¢tim tohoto obo-
ru dostane propojeni teorie s praxi v kytarovém souboru, coz je velice pfinostny a ojedinély druh
vzdélani, diky kterému nejen prohloubfi své nabyté znalosti, které hned pouziji v praxi, ale také se
dokazou pfipravit na zivotni drdhu hudebniho skladatele nebo aranzéra, at uz profesiondlniho nebo
amatérského. Proto se zde dlraz klade na to, aby kazdy posluchac¢ navstévoval vyucovaci predmé-
ty SIBELIUS a jeden z kytarovych soubor(. Protoze vSak neni mozné, aby se zadnému posluchaci
nekryla vyucovaci hodina SIBELIA s jinou cinnosti, neodpirdme studium ani zadktim, ktefi navstévuji

pouze jeden ze zvolenych predmétd.

3. u¢ebni plan oboru KYTAROVY SOUBOR

Ucebnf plan (pro studenty 3. - 7. ro¢niku ZUS)
Predmét Roc¢nik 1.

Kytarovy soubor 1

N
I
A

Kytarovy soubor 2
Kytarovy soubor 3

- w w w |V

SIBELIUS (vyuka v nota¢nim programu)

S = W w Ww
S [ W W Ww
S [—m W W Ww
S [—m W w Ww

Celkovy pocet hodin 1
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4. Ucebni osnovy vyucovacich predméti

Zak v prabéhu 1. ro¢niku studia (3. ro¢niku ZUS)
vyucovaci predméty: Kytarovy soubor, SIBELIUS
pocet hodin: 10 hod/tyden
- umi si naladit sviij nastroj pomocr kytarové ladicky
- reaguje na zakladnf dirigenstska gesta jako napfiklad 1. doba, ¢i ukonceni skladby
- zvladne hrét pllové noty v prvni poloze a posloucha pfitom spoluhrace
- umi si zapnout a zakladni zplisobem nastavit partituru v programu Sibelius

- pomoci mysi dosazuje dané tony o riizné vysce a délce do partitury programu Sibelius

Zak v pribéhu 2. roéniku studia (4. roénik ZUS)
vyucovaci predméty: Kytarovy soubor, SIBELIUS
pocet hodin: 10 hod/tyden
- dokaze udrzet dané tempo, které vizudlné kontroluje dle dirigentskych gest
- orientuje se v zakladnich taktovacich schématech - 2/4 a % rytmu
- zvladne hrat ¢tvrtové noty a posloucha pritom spoluhrace
- samostatné si nastavi partituru v programu Sibelius (nazev skladby, autor, takt, tonina,
dané nastroje a tempo)

- pro danou melodii zpracuje basovou linii dle akordovych znacek

Zak v pribéhu 3. roéniku studia (5. roénik ZUS)
vyucovaci predméty: Kytarovy soubor, SIBELIUS
pocet hodin: 10 hod/tyden
- spravné reaguje na tempové zmény dané dirigentem
- hraje s rytmickou presnostii ve vyssich polohach
- orientuje se také v 6/8 a 2/4 rytmu taktovacich schémat
- pouziva nastroju programu Sibelius k transpozicim skladeb, k rendrovani do zvukovych souborti
a k tisténi not
- zvladne spravnym zpusobem stavét a spojovat akordy

- pro danou melodii zpracuje druhy hlas dle akordovych znacek
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Zak v pribéhu 4. ro¢niku studia (6. ro¢nik ZUS)
vyucovaci predméty: Kytarovy soubor, SIBELIUS
pocet hodin: 10 hod/tyden
- zahraje notové party také na sopravou a basovou kytaru
- zvladne hrat na kytaru perkusivnim zplisobem
- dokaze vymyslet hudebné logickou melodii a k ni jednoduchy harmonicky podklad
- samostatné spracuje v programu Sibelius kratkou skladbu pro 4 kytary a prezentuje ji
na zkousce souboru
- dokaze pouzit ve skladbé slozitéjsi akordy, jako septakordy a nonové akordy, nebo jejich obraty

Zak v pribéhu 5. ro¢niku studia (7. ro¢nik ZUS)
vyucovaci predméty: Kytarovy soubor, SIBELIUS
pocet hodin: 10 hod/tyden
- je rytmickou a zvukovou oporou viech ¢lenl souboru
- dokaze vyjadfit svlij nazor k dané skladbé ohledné tempa, zpracovani skladby, instrumentace,
ale také k vybéru dal$iho studijniho materidlu
- umi pouzit pfi hie trsatko, techniku tremolo, rasguado, arpegio a flazoletové tény
- samostatné spracuje v programu Sibelius delsi skladbu dle vlastniho vybéru obohacenou
o dalsi nastroje, napt. dechové a bici
- dokaze diskutovat o kvalité instrumentace svych skladeb a skladeb svych spoluzakd
a srovnd je mezi sebou
- zkomponuje kratké hudebni dilo napf. pro 4 kytary

- spolupracuje na instrumentaci skladeb pro kytarovy soubor
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5. Plany a metody vyuky - vedeni kytarového souboru

Nabor clent souboru a zakladni dirigentska gesta

(Vznik kytarového souboru)

Na uvod je tfeba fici, Ze Gcast na zkouskach a vystoupenich kytarového (a samoziejmé jakéhokoliv
jiného) souboru pfindsijen samé klady. Jeden z nejdulezitéjsich faktord pro tento zavér je faktor mo-
tivacni, protoZe posluchaci zde pracuji ve skupiné a spolupracuji tak s kolektivem kamaradu. To ma
pro né charakter spiSe hry nez skoly a proto chodi na tento druh vyucovani mnohem radéji nez na
hodiny hlavniho oboru. Na motivaci se také podili fakt, Ze si clenové souboru spolu zahraji skladby,
kterych by se jen tézko dopracovali ve své s6lové interpretaci. Také pfi vystupovani na koncertech
na né neplsobi toliko trémy, protoze na podiu nesedi sami, jak to byva pfi jejich sélovych vystupech.
Je to proto vyborné pro jejich postupné odbouravani neblahych dopadi trémy, coz je veledilezité

pro jejich zdravy muzikantsky vyvoj.

Jako dalsi bych zd(raznil dilezZitost prace v souboru pro ziskani spravného rytmickéh citéni a také
schopnosti poslouchat ostatni spoluhrace. Zdrava rivalita mezi posluchaci také pfinasi velky dil mo-
tivace domaciho cviceni a tak také prispiva k akceleraci kazdého muzikanta. Poslenim elementem
tohoto Zebficku klad( je fakt, Ze prace v souboru sebou nese seznameni s ostatnimi kytaristy mistni
Skoly a vytvafi tak dojem rodiného kruhu, ve kterém se z4ci citi zcela uvolnéné. V tomto stavu pak

teprve mohou davat préichod svym pocitim a predavat je tak skrze hudebni nastroj posluchacim.

K vékové a ro¢nikové smisenému souboru pfistupujeme tak, ze ke kazdému posluchaci pfistupuje-
me pokud moZno co nejvice individudlné. Proto neklademe ty samé naroky na Zaka napf. tfetiho a
¢tvrtého roc¢niku. Kazdy ¢len kytarového souboru dostava notovy part pfizplsobeny jeho osobnim
moznostem, proto soubor funguje i pres rozdilné Grovné zkusenosti mezi ¢leny. Starsi ¢lenové sou-
bor hudebné ,tdhnou”, protoze jiz ziskali schopnost perifeniho vnimani dirigenta a rytmické pres-

nosti. Ostatnim proto staci je pouze poslouchat a tuto novou dovednost ziskdvaji postupné.

Posluchaci se zde seznami se zdkladnimi dirigentskymi gesty jako je napf. nastup skladby (pfiprava
a udani prvni doby). Na gesto posluchaci zkouseji nejdfive tleskat, pozdéji zahrat jakykoliv ton,
¢i ton néjakého akordu. Jako dalsi duleZitou naplIni vyuky je sezndmeni se zakladnimi taktovacimi
schématy, které se ovsem zatim do vyuky kytarového souboru nezapojuji a tempo udavame pouze

akusticky, nez se z4ci osvoji vSechny potfebné a nové informace a dovednosti.

I kdyz se soubor jmenuje kytarovy, neni piilis dllezité, aby kazdy ¢len souboru byl nutné kytaristou.

Proto tento soubor pfijima i nekytaristy, ktefi maji také zajem hrat v souboru. Kazdému je totiz noto-
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vy part pfizpisoben podle jeho schopnosti a pokud jsou kytary obohaceny i jen o obycejné orfovy
nastroje, sametova barva kytarového ansamblu ziska nové obmeény které tak rozsiii jeho interpretac-

ni Moznosti.

Péstovani rytmu a spravna skladba hodiny

(mésic od vzniku souboru)

V obdobi nékolika mésict od vzniku orchestru posluchaci dostavaji ke hie takové party, aby je byl
schopni zahrdt vice méné z listu. V tomto obdobi se totiz rozviji jejich zakladni predpoklady pro
hru ve skupiné a to hlavné rytmus. Hra probiha za asistence zvukovych pomcek, tj. pocitani dob,
pozdéji tleskant.

Pokud jsme spravné odstartovali kytarovy soubor, posluchaci v tomto obdobi navstévuji zkousky
orchestru velice radi, protoze je prace ve skupiné pro né jesté stdle nova a fascinujici i pres to, ze
jesté nemusi z diivodu pozvolného ndrdstu obtiznosti doma cvicit. Aby vSak zkousky méli svij ,tah”
nesmime ustrnout na piili§ jednoduché tvorbé. Jakmile si posluchaci osvoji elementarni znalosti z
oblasti dirigentské terminologie a zvladnou zaklady poslechu a citéni metra, méli bychom postup-
né ale se stalou tendenci zvySovat narocnost partd. Také posluchaci, ktefi prvni mésic kvili svému
pomalejsimu vyvoji dostavali leh¢i party a to predevsim s tény v rozsahu od d1 do g2, mohou se
postupné zasvécovat do hlasd s tony nizsimi, aby postupné zvysovali svlij “arzenal” tond, které jsou
schopni zahrét.

Na zacdtku zkousky se mizeme vénovat vzdy opakovanim jiz naucenych skladeb na rozehrani a
rozhybani prstt, po té cca. 20 minut vénovat nacviku nové skladby a ve zbytku hodiny tfeba zkusit
zahrat néjakou velice lehkou skladbu z listu, nebo znovu zopakovat nauceny repertoir, aby se co
nejvice zakotvil v usich a prstech posluchact a dali se pozdéji do prace souboru zaradit elementarni
hudebni prvky jako je napfiklad terasovita dynamika, ¢i ritardando na konci skladby.

Nacvik terasovité dynamiky a motivace k domaci pripravé

(2 mésice od vzniku souboru)

V tomto mésici na fadu prichazi rozliSovani dvou zakladnich dynamickych zplisobt hry a to piano a
forte. Protoze nejvétsim zacatecnickym nesvarem pfi zméné dynamiky je soucasnda zména tempa,
vzdy ¢ast hodiny vénujeme tomuto problému, aby se posluchaci naucili i pfi ndhlém zvysent hlasitos-
ti hry nezrychlovat a to pomoci nekompromisniho udavani metra. Terasovitou dynamiku poslucha-

¢im ukazujeme co nejvice kontrastné, aby si zmény pokazdé vsimli a spravné zareagovali.
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Protoze se blizi doba Vanocnich koncertli, postupné pfipravujeme psychiku vsech clenli souboru
na prvni vystoupeni. Velice dllezité je vybrat skladby takové, aby zdaleka nebyly na hranici jejich
schopnosti, protoze prvni vystoupeni vzdy pfinasi nejvice negativnich dopadd trémy a je také pro
jejich sebevédomi velice dilezité, aby se prvni vystoupeni alespon z ¢asti povedlo. Pro planovany
uspéch je proto klicové, aby si kazdy posluchac byl v kazdé casti skladby naprosto jisty, zvlasté u
c¢inosti které jsou pro né nové. Proto vénujeme dostatek casu udani nastupu skladby. Skutec¢nost,
Ze soubor brzy vystoupi na koncerté je pro posluchace novou motivaci, protoze se chtéji predvést
svym rodi¢lim a kamaraddm. V tomto obdobi se nejlépe buduje pravidelnost dochazky, ktera brzy
nese dobré vysledky.

Priprava na vystoupeni a nacvik progresivni dynamiky

(3 mésice od vzniku souboru)

Toto obdobi je charakteristické Vano¢nimi koncerty a posluchaclim prinese zasadni zkusenosti v
oblasti souborové hry. Akusticka asistence (napf. tleskani) zde také prechdzi v asistenci vizudlni
(dirigovani), coz je zprvu velmi problematické, protoze si posluchaci musi vypéstovat schopnost
periferniho vnimani dirigenta a ta se vyvyji nejméné nékolik mésicl, proto ¢as vénujeme predevsim
nastupu skladby bez dfivéjsiho udani tempa. Terasovita dynamika prechazi v dynamiku progresivni
(crescendo a decrescendo). Tato dynamika hry je vyjadiena rliznou velikosti dirigentskych gest (tj.
trajektorii rukou) které se pohybuji v pro posluchace jiz zazitych taktovacich schématech. To vse jiz
posluchace pfipravuje na dréhu orchestralnich hracd, at jiz amatérskych nebo profesionadlnich.

Nacvik periferniho vnimani dirigenta

(ptl roku od vzniku souboru)

V tomto obdobi, kdy se jiz posluchaci dostatecné seznamili s praci v kytarovém souboru pfichazi
prezkusovani jejich periferniho vnimani dirigenta. Pochopeni toho, ze kazdy hrac souboru je pouze
¢lankem kolektivniho dila, a Ze zde tudiz nemdze zcela uplatiiovat své vlastni nazory na dynamiku,
agogiku a frazovani, ale zZe se naopak musi podfFidit pocitu dirigenta vyjadieném jeho gesty, je za-
sadni pro vyvoj souborového instrumentalisty. Zdci se zde u¢i pomoci nékolika etud pro orchestr,
které jsou urcené ke hie Cressendo, Decressendo, Ritardando ¢i Accelerando na dfive neurcenych
mistech. To je pro posluchace novou zkusenosti zcela odlisnou od hry sélové, kdy periferni vnimani
uplatiiovat nepotrebuji a jsou vychovavani k dynamice individudlni. Pravé tim jsou souborovi hraci
tzce specializovani. Vhodnou etudou pro orchestr mize byt jakdkoliv skladba, ktera je natolik lehka
aby posluchac¢iim dovolovala sledovat nejen noty, ale také dirigenta. Také by méla byt rytmicky mo-
noténnéjsiho charakteru, aby se na ni dala trénovat agogika skladby.
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Ziskavani hudebnich zkusenosti a muzikantského sebevédomi
(1 rok od vzniku souboru)

Pro dalsi nabyvani hudebnich zkusSenosti je zapottebi, aby se posluchaci seznamili pokud mozno
se vsemi rozlicnymi hudebnimi zanry a styly, jako je klasicka hudba riznych obdobi, jazz, rock,
jazzrock, swing, folk, lidova hudba a podobné. Zvlasté vhodna je v dnesni dobé pouziti symfonic-
ké filmové hudby, kterd je dnes velmi popularni, kvalitni a dobfe se hraje. V tomto obdobi, kdy jiz
posluchaci ziskali potfebné zkusenosti, se tak mohou naplno vyuzit jejich hracské schopnosti. V
tento cas je velmi vhodné casto vystupovat, protoze diky tomu se v hracich souboru utvari hudebnf
sebevédomi, diky kterému jsou schopni jiz vystupovat i s6lové na mnohem lepsi drovni, nez kdyby
do souboru byli nevstoupili.

Mohou se zde sezndmit také s ostatnimi druhy kytar, které jsou pro vyuziti v kytarovém souboru
velkym pfinosem - s kytarou sopranovou c¢i basovou, které mimo rozsiteni barevnosti orchestru také

napomuzou posluchaclim k pochopeni funkcnosti hlasti v akordu a vedeni melodie.

Moznosti klasické kytary a dalsi techniky vhodné pro kytarovy soubor
(2. rok ¢innosti souboru)

V poslednim avsak nejdelSim obdobi se zaci uc¢i ¢im vSim muze kytara prispét do palety zvuki
pouzitelnych v hudbé, at jsou to jiz perkusivni zvuky téla kytary, nebo tény flazoletové, tlumené i
techniku tremolo. Osvojuiji si rlizné kytarové techniky a uci se rozpoznat, ktera technika je v danou
chvili nejvhodnéjsi. Kytarova hra perkusivni zde ma zvlastni misto, protoze nic samozrejmé nevypés-
tuje rytmus tak jako bici nastroje. Toto vSe posouva hrace dal a ve vysledku z nich déld praktické
muzikanty pouzitelné v rliznych hudebnich uskupenich. Také diky vyuce v hudebnim softwaru jsou
posluchaci schopni zinstrumentovat jednoduchou pisen napfiklad pro Ctyfi kytary a maji tudiz moz-

nost se stat budoucimi vedoucimi kytarovych soubort a Sifit tuto tradici dal.

Vybér skladeb pro kytarovy soubor

Nikomu se nelibi vSechno, a jeden druh nebo styl hudby se nikdy nelibi vSem. S timto moudrem
musi vSichni souhlasit a pfi vybéru skladeb s timto faktem musime pocitat. Proto jsem se i ja pfi
vybéru skladeb, které tento soubor mlze hrat, snazil vybirat od kazdého druhu hudby néco, aby si
kazdy prisel na své, a ve zbyvajicich skladbdch se tfeba néco nového naucil, protoze je také velkou

pravdou, ze do hudby pofadné pronikneme az kdyz ji zacneme hrat a mnohdy radi hrajeme i styly,
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které si doma nepustime. Do vybéru skladeb jsou ale zapojeni i sami ¢lenové souboru, ktefi casto
navrhuji co by chtéli hrat a tak velice snadno monitorujeme, co posluchace bavi a jaké styly se jim
libi'a snazime se jim samoziejmé co nejvice vyjit vstfic. Spolecné také studujeme, které skladby jsou
pro instrumentaci pro kytarovy soubor vhodné a které ne.

Posluchaci ale hlavné hraji radi skladby které znaji, at uz z radia nebo z televize, proto i tento fakt je
dudlezitou motivacni slozkou, kterou bychom méli pfi vybéru skladeb zvazit. V soucasnosti je velice
popularni podkreslovani Americkych i jinych velkofilm{ symfonickou hudbou. Také diky obrovské-
mu mnozstvi penéz, které se toci ve filmovém primyslu, se pro komponovani skladeb do téchto
velkofilm{ najimaji ti nejlepsi sveétovi skladatelé, ktefi se v tomto prdmyslu pohybuiji a kvalita téchto
skladeb i pfes ocividnou komercnost je velmi dobra. Diky tomuto trendu, ktery trva jiz fadu let se do
povédomi mladych lidi znovu dostava zvuk symfonického orchestru a my tento fakt mdzeme také
vyuzit ve prospéch souboru.

Nedilnou soucasni popularni hudby je také hudba rockova. V nasi velmi dobfe vybavené zkusebné
si tak mohou posluchaci souboru vyzkouset hru na elektrifikované kytary, baskytaru a seznamit se se
zaklady kytarové aparatury a kytarovych efektl. Specialni soubor, ktery touto cestou vznikl je dnes
jiz schopen zahrat si pisné z ¢eské i zahrani¢ni rockové a popularni tvorby a posluchaci tak ziskavaji

dalsi cennou zkusenost do muzikantského zivota.
Vyznam kytarovych soubori

Ve 20. stoleti prosla kytara elektrifikaci a revolucné se tak zménil jeji charakter intimniho nastroje.
Diky kytarovym souborlim se vsak dafi klasickou kytaru udrzet v popularnich méfitcich hudebni
soucasnosti. Jejim zvlastnim charakterem je pfijemna hlasitost, pfi které mizeme ndstroji naslouchat
i velmi zblizka. Proto se klasicka kytara Spatné prosazuje v symfonickych orchestrech, které dosahuji
vysokych decibell. Kytarové orchestry vétsinou ale nemaji piilis velké moznosti skladeb, jez jsou
schopny plnohodnotné reprodukovat. Vychodiskem je zde spojovani kytar s jinymi nastroji. Skvélym
partnerem klasické kytary méze byt “obycejnd” zobcova flétna, kterd vybarvuje orchestru vysky a
pomaha kytaram dokreslit party napfiklad housli ¢i dechovych nastroji. Diky své nizké dynamice,
dobré hratelnosti a vysoké popularité je tak idealnim feSeni v tvorbé smiseného souboru. S nékolika

bicimi nastroji uz mdze takovy soubor zahrat téméer vse.
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6. ICT - prdce v notacnim programu Sibelius 6
Napln vyuky

Na pocatku vyuky posluchace seznamujeme se zakladnimi funkcemi nota¢nimu programu Sibelius
6 jako napt. spusténi programu, nacteni partitury zvolenych ndstrojt, nejjednodussi zptsob zapisu
not do partitury pomoci mysi nebo klavesnice, uloZeni souboru a také nejdulezitéjsi zkratky které
jsou nezbytné k ulehceni prace v programu. Ddle jsou posluchaci sezndmeni se souborem typu
MIDI, kde jej hledat na internetu, jak se da oteviit v programu Sibelius a jak s nim dale pracovat.
Znalosti ziskané v hudebni nauce, ktera je na zakladni umélecké Skole nedilnou soucasti vyuky, si
zde posluchaci mohou v praxi vyzkouset pfi stavbé akordd, vedeni melodie, pfi praci s melodii a
basovou linii, pfi dosazovani dynamickych znamének, artikulace, atd. Vysledky samostatnych praci
si zaci mohou ihned ovéfit na zkousce kytarového souboru a diky tomu jsou motivovany ke stalému
zlepSovani svych praci. Jakmile posluchaci zvladnou zinstrumentovat nékolik lidovych pisni pro 3 - 4
MIDI), oteviit v programu Sibelius a uci se jak ji spravné upravit pro zvoleny pocet urcitych nastrojt,
zpravidla kytary, orfovy nastroje a zobcové flétny. K tomu je potieba spravné prifadit hlasy jednot-
livym nastrojim, tak aby odpovidali zhruba zvuku a rozsahu plvodniho nastroje, sesttihat skladbu
aby se vyhnuli pro né nehratelnym pasazim ale aby také nezasahli do hudebni logiky skladby, zjed-
nodusit a upravit notaci aby se dobfte Cetla, aby byla pfehlednd atd. V posledni fazi se posluchaci uci
jak notovy material tisknout a jak z partitury skladby vyrendrovat zvukovou nahravku. V pribéhu né-
kolika ro¢nikd vyuky si kazdy posluchac vyzkousi zinstrumentovat nékolik riizné obtiznych skladeb
nejdrive jako kolektivni praci, pozdé€ji za asistence ucitele a nakonec jako samostatnou praci. Déle
se zde posluchaci sezndmi se zaklady skladby v programu Sibelius a dal$imi uZite¢nymi funkcemi

tohoto programu
Prace v notacnim programu Sibelius

Technologickd soucasnost je charakteristicka sdilenim informaci pomoci internetu. Obrovské moz-
nosti, které tento vynadlez skryva, jsou napiiklad soubory typu MIDI, které jsou casto volné staZitelné
po celém internetu, ¢i na pfedem urcenych portélech. Jsou to soubory obsahujici informace, které
(napf.) nota¢ni program Sibelius umf precist jako partituru skladby. Zde tedy miZeme pfi vyuce a
instrumentaci skladeb brat podklady pro nasi praci. Diky faktu, ze skladeb instrumentovanych pro
kytarovy soubor ba hlF pro kytarovy soubor obohaceny o dal3i nastroje je na trhu velice malo, je

prace s internetem a programem sibelius nezbytnou soucasti prace s kytarovym souborem.
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Posluchaci se zde nauci jak vyuzit internetovy vyhledavac k vyhledani toho spravného MIDI sou-
boru, aby byl vhodny jako podklad pro instrumentaci, ddle se nauci jej spravné otevfit v programu
Sibelius. Zde nam zacind hudebni praxe, kdy musi vyuzit své nabyté znalosti z oblasti stavby akord(,
vedeni melodii a basovych linii, aby skladba znéla v podani kytar co nejvérnéji predloze. Ta byva
casto v originalnim symfonickém ¢i jiném obsazeni a my musime vybrat, ktery nastroj svym zvukem
a rozsahem nejlépe dokaze zastoupit origindlni nastroj. Dllezitou soucasti instrumentace je zjed-
noduseni notace tak, aby je hrac naseho souboru byl schopny zahrat a pfitom aby se neudélalo do

partu zdsaht pfilis mnoho.

Diky svélé vlastnosti programu Sibelius, ktery je vybaveny jiz velice vérnymi zvuky a samply, si mu-
Zeme vysledek prace snadno ovéfit tim, Ze si jej pustime a zkontrolujeme jej pomoci sluchu. Zde
prichazi dalsi faze instrumentace - zapis dinamickych a agogickych znamének, mixaz poméru hlasi-
tosti a nastaveni panoramatu (tj. umisténi nastroje na urcité misto v nasem sluchovém panoramatu).
Ted' jiz jsme s vyslednym zvukem souboru spokojeni, ale ani tim nase prace nekonci. Musime totiz
jesté prizplsobit notovy materidl tak, aby se dobte cetl, abychom se ve stavbé skladby dobte vyznali
a to vse pomoci funkci, které ndm pomahaji abychom napf. méli na fadku tolik takt, kolik chceme,
aby kazda nova cast zacala na novém fadku, a podobné. Ve findle pak jiz hotové noty vytiskneme a
vysledny zvuk prevedeme do formatu wave, ¢i mp3, aby si kazdy ¢len souboru mohl sviij part nacvi-

¢it v klidu svého domova, a na zkousce souboru jsme si je uz mohli zahrat.

DalSi moznosti programu Sibelius 6

Skladame, improvizujeme, probouzime sviij talent

Instrumentace skladeb pro kytarovy soubor vsak samoziejmé nenf jedina cinost, ke které program
Sibelius miizeme vyuzit. Jak kazdy kdo si vyzkousi praci s timto programem brzy zjisti, komponovani
hudby je v tomto prostfedi velice jednoduché a zabavné, at jiz skladdme pomoci svych hlubokych
znalosti harmonie a Gizasnych hudebnich napadt, nebo jen stylem ,pokus omyl”. Proto mdze s timto
programem komponovat témér kazdy a diky tomu se toho spoustu naucit. A kdo rdd improvizuje,
tedy hraje podle svych vlastnich momentalnich ndapadd, mize byt také potésen, protoze si zde miize
jednoduchym zptsobem zinstrumentovat podklad pro improvizaci, kterou si miize dat do nekonec-

né smycky a hrat podle chuti tfeba cely den.
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Vyuziti ICT v kytarovém souboru

V ramci realizace projektu Kdo si hraje, nezlobi, byl pfipraven inovac¢ni u¢ebni program, ktery umoz-
nil uciteldm a zakdm v tane¢nim oddéleni ziskat nejen dovednosti v praci na PC, ale i nové pripravo-
vat a zpracovavat metodické materidly a inovovat ucebni postupy.

Abychom zajistili kvalitni vyuku zakd, museli jsme nejprve proskolit ucitele tanec¢niho oddélent, kteff
se s touto formou vyuky doposud nesetkali. Ucitelé prostudovali nejnovéjsi literaturu, ktera se k pro-
blematice vaze. Absolvovali pod vedenim odbornika prakticky vycvik v programu Sibelius.

Pro vyuku byla vyuzivana pocitacova ucebna ICT, ktera se také pouziva na vyuku pocitacové grafiky
ve vytvarném oboru v domé umélecké praxe.

Nové postupy a technologie, které nabizi PC program Sibelius, umoznily ucitelim a zakdm nendsil-
nou a zabavnou formou proniknout do oblasti tvorby notového zaznamu. Naucili se zaznamenat
melodie pisni do notovych zaznam(.

Velky ddraz byl kladen na vybér lidovych pisni z oblasti Bzenecka. Byl proveden prizkum v archi-
vacnich zdrojich. Z4ci i ucitelé hledali zapomenuté melodické odkazy u svych predkd a znamych a
pokouseli se je zaznamenat novou technologii v programu Sibelius.

Program Sibelius je vhodny pomocnik pro zaky mladsiho i starsiho véku. Zaci prostrednictvim ,hry“
nendsilné poznavaji noty, notové zaznamy a jsou za svou praci odménéni vlastni prehravkou zazna-
mu. Zaznamenand melodie se m{ize prehrat tak, jak ji zak sam vytvofi a zaznamena.

Stejné tak ucitelé a zaci ziskavali nové poznatky v oblasti lidovych tancd, které se traduji v mistni
oblasti. Informace ziskavali prostfednictvim odborné literatury, na webovych strankach nebo se vy-
ptavali u svych rodict nebo prarodic¢ti nebo u znamych.

Nové tanecni prvky byly postupné komponovany do tanecnich kreaci, které se proménovaly v uce-
leny tanec. Nacvik tancl byl uciteli vzdy zaznamenavan na digitalni videokameru. Prostfednictvim
tohoto zdznamu a jeho rozboru byli zaci motivovani k odstranéni nedostatkd v tanecnich prvcich
a ke zlepseni vykonu. Ucinek nézorného zobrazenf byl posilen projekci na interaktivni tabuli s moz-
nym prolnutim s odkazy na internetu. Ucitelim se pomoci této technologie dafilo efektivnéji vysvét-
lovat zakim choreografii lidovych tanct na zaznamech. Dokazali digitalni tuzkou opravit protazenft
pazi a vysvétlit spravné postoje.

Za velky pfinos nové technologie v praci s PC povazujeme moznost zpracovani dokumentarnich
materidld, které zachycuji nazorné ukazky tanecnich prvkd lidovych tancd, které byly postupné sbi-
rany jako podklady k vyuce tanct v tanecnim oddéleni. Filmové zaznamy z vyuky tance byly sestfi-
hany do formy dokumentarniho filmu o realizaci projektu. Film je soucasti metodickych material(i a
je pouzitelny jako inspirace pro dalsi vyuku v oblasti lidovych tancd.

Ucebna ICT se svym vybavenim a prostrednictvim programu PINNACLE STUDIO 12 umoznila ucite-
[Gm a zakdm, ziskat praktické zkuSenosti a hlavné dovednosti, které vyznamné posilily jejich kompe-
tence pro budouci uplatnéni. Vyznam vsech aktivit v tanecnim obru presahuje ramec vlastni vyuky.
Charakter vlastni technologie prace s programem a na PC m{ize byt chdpana jako ,hra“, ktera ma
ale sva pravidla a vystupy.
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Ucebni osnovy vyucovacich predméti

Zak v pribéhu vyuky 1. roéniku ZS (I. stupné)
Vyucovaci predmeéty: Zakladni vyuka na PC, zakladni techniky v nota¢nim programu Sibelius.
Pocet hodin: 1 hod/tyden

- umi pracovat se zakladnim nastaveni PC a notac¢niho programu Sibelius

- umi pracovat se zakladnimi funkcemi programu

- pouziva zakladni obrazové znaky, které nabizi notacni program viz: tabulka

Zak v pribéhu vyuky 2. roéniku ZS (1. stupné)
Vyucovaci predméty: Zaklady zapisu do notové osnovy. Zpracovani a Gprava melodie.
Pocet hodin: 1 hod/tyden

- intuitivné pouziva a zkouma vlastnosti notového zapisu v notacnim programu na PC

- umi pouzivat program Sibelius k transpozici ténin

- dodrzuje vymezena harmonicka pravidla ténika, subdominanta a dominanta

- umi bezpecné pracovat s ndstroji notacniho programu

Zak v pribéhu vyuky 3. roéniku ZS (1. stupné)

Vyucovaci predméty: Zpracovani a Uprava notového zadani v riznych ténindch a vyuziti
programu k vytvoreni zpévniku véetné obrazovych pfiloh. Vytvareni notovych partitur pro celé
orchestry.

Pocet hodin: 1 hod/tyden
- umi pouzit danych notovych zapisti a podkladt pro tvorbu notovych zapist
- ovlada zakladni paletu vyjadfovacich prostredkd pro kompozici na PC
- rozlisuje lidové melodie z rliznych regiond a ovlada zkratky, které pouzivaji lidovi muzikanti

pro zapis do not

Zak v pribéhu vyuky 4. roéniku ZS (1. stupné)
Vyucovaci predmeéty: Vytvoreni akordl podle partitury v rlznych toninach. Rozepsani akor-
dovych znacek, Vytvareni notovych partitur pro celé orchestry.
Pocet hodin: 1 hod./tyden
- umi vyrovnavat hlasy v osnové
- umi presunout objekty v partiture
- ovlada rychly prevod portd na audio
- umi prevadét partitury na PDF soubory

Napli vyucovacich predmétii — obecné

Vyuka v programu Sibelius je obecné koncipovana tak, aby vedla zaky k vyuziti PC k zapisu melodir,
a uplatriuje znalosti a dovednosti a dovednosti studentl ziskané ve vyucovani hry na nastroj.
Informace ke zvladnuti daného notac¢niho programu. Nazorné ukazky k zajisténi zpétné vazby od
zakul je nutné provadét systematické ovérovani nabytych znalosti. Prakticka vyuka probiha tak, ze
kazdy zadk mize samostatné pracovat u pocitace na zadanych dlohach. V kazdé probrané ¢asti zaci
vypracuji samostatny notovy zdpis vetné textu zadané pisné.
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Zék v priibéhu vyuky nota¢niho programu

- rozviji pozitivni vztah k uméni pomoci grafickych programi

- dokaze vysvétlit zakladnfi principy zpracovani grafickych informaci na pocitaci
- aplikuje vhodné SW nastroje pro konkrétni typ notového zaznamu

- dovede vyuzit nastrojli na zpracovani melodie

- dokdze pouzit zasady pro spravnou tvorbu notového dokumentu

- je schopen digitalizovat notové predlohy

- dokaze zpracovat notové predlohy pro UGcely tisku a prezentace

- porozumi principlm zpracovani grafickych informaci na pocitaci

- dovede vyuzit nastrojli na zpracovani notovych zapist k tvorbé a Gpravé notovych zaznam
- vytvafi a upravuje notové zdpisy v programu Sibelius

- samostatné fesi zadani

- vyjmenuje pomdcky, materidly a zakladnf techniky, které zna a uziva

- bez obav zapisuje zakladni melodie na PC

- komunikuje s vyucujicim a zdky na dana témata

Napli vyucovacich predmétii - jednotlivé po predmétech

Zakladni vyuka na PC, zapis a kompozice v programu Sibelius.

Obecné seznameni' s PC, vysvétleni zakladnich funkci a slozeni PC.

74k se nauci zakladnf principy pouzivani PC pro vyuziti v hudebnim oboru, praci & tvorbé.

V tvodnim roce jde predevsim o prohloubeni znalosti v ovladani PC a pfislusnych periferii pocitace.
Z&ci za¢inaji pracovat se zakladnimi programy urcenymi pro zapis not.

Seznamuji se s rozdily mezi klasickou technikou a sazeni not.

Uci se vkladani zakladnich not, dynamickych oznaceni a klict.

P¥i praci se pouzivaji zakladni melodie a postupné se prechazi k slozitéjsim skladbam az k vytvareni
partitur pro orchestry.

Témata zapisu melodii se voli pfimérené k véku a zacinajicim znalostem zakd.

Podstatou je stald hra a objevovani funkci a vyhod prace na pocitaci.
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NOTY

Pfepnuti mezi rezimem vkladdni a Upravy ... ..o

VloZeni noty
VloZeni pomlky

N
A-G na potitaéové kldvesnici

.0 na numerické klavesnici

La

Délka noty, posuvky,atd
Pfidani intervalu ...cooovvee

Klavesy i ce

horni 1-9, dolni Shift+ 1-9

Pfiddni noty

Shift+ A-G

Posun o sekundt

Sipka nahoru/dold

Posun o oktdvu
Zména na pomlku ....

.Ctrl+Zipka nahoru/dol{i

Delete nebo Backspace

Varianty panelu kldvesnice .... F7-F12"

Dal3i varianta panelu kia i +nan ické klavesnici
Transpozi Shift+T

VYTVORIT

Takt na konci osnovy ... Ctrl+B

3 y takt Alt+8

Hudebni kli¢ ... Q

Hudebni ndstroj ... |
Crescendo/Decrescendo ... . reeressmssssssmsnsssnnnsnen. H/Shift+H, pak mezernik/ Shift+mezernik
Pfedznamendni tniny K

Linka L

Oril znacka ... Ctrl+R

Symbol ... 4

Legato S, pak mezernik/Shift+mezernik
Taktové pred; vani T

Triola ... Ctrl+3

Nepravidelny rytmicky GtVar ... wemssmsnmssmnns CE+2, 3, 4, ...
NAVIGACE A VYBER

Posun nahoru/dold Page Up/Page Down
Posun vlevo/vpravo ... Home/End

Vybér predchozi/ndsledujici noty, pomlky atd. ..... ........... 5ipka vlevo/vpravo
Vybér predchoziho/nasledujiciho taktu Ctrl+3ipka vlevo/vpravo
Vybér noty v akordu Alt+Sipka nahoru/dolii
Oznaceni celé partitury Ctri+A

Oznaceni isejicich objekt( ... Ctri+Shift+A

TEXT

Vyraz Ctri+E

Technika .... Ctri+T

Zpévni text Ctri+L

Akordova znacka .... Ctrl+K

Tempo Ctri+Alt+T

Kontextovd nabidka .....

Shift+F10 nebo pravy klik my$i

Zrudeni reZimu vklddani not, VWBEMU.........cvcmercrsisirins

..Esc, {2xEsc)

UPRAVY

Krok zpét ... Ctri+Z

Krok vzad Ctrl+Y

Vyjmuti z partitury do schranky............ .Ctri+X

Kopirovani do schranky Ctrl+C

VloZeni ze schrénky do partitury Ctri+V

VioZeni jako Ctri+Shift+Alt+V
Kopirovani do mista kliku Alt+klik

Opakovéni vybéru R

Vymazani objektu .... Delete (Backspace)
Vi 4ni taktu .... Ctrl+Delete (Back e)

Posun objektu ...

Sipka nahoru/dolii/vlevo/vpravo

Posun objektu po vétiich krocich ..
Prevratit smér objektu (nozka, oblougek)

.Ctrl+3ipka nahoru/dolii/ vlevo/vpravo

Ctrl+)

Barva

Hledani ... Ctrl+F

Jit na takt Ctri+Alt+G
Jit na strdnku Ctr+Shift+G
ZOBRAZEN(

P; Shift+P
Zobrazeni skrytych objekti Ctri+Alt+H
Vzhled partitury Ctrl+D
PFepnuti mezi partem a partiturou ... ... W
Zvétieni/: Xani 7ol . Ctrh++/-
PREHRAVANI

Spusténi/. i prehra mezernik

Pehrévdni od posledniho mista

Ctri+mezernik

Prehravani od mista oznaceni .... ..........

Rychly posun zpét/vpied

[/ ] (zévorky)
Shift+0

Vypnout zvuk (zaseknuta nota) ....

Zivé pi

Shift+L

Ukazatel na misto oznaceni ...

SOUBOR PARTITURY

g

Ctri+N

Nov4 partitura ...
Otevreni partitury

Ctrl+0

Zavien( partitury ...

Ctrl+W

Ctri+S

UloZeni partitury ....

UloZeni partitury pod jinym ndzvem ... ..o

Tisk partitury ...

Ctrl+Shift+S
Ctrl+P

MoZnosti nastaveni ....

Ukonéeni programu ....

Ctrl+,
Alt+F4, Ctrl+Q
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Rocni ¢asovy plan

Ndzvy skladeb na obdobi trvani projektu

Meésic Autor Nazev skladby

1 | zari 2010 anonym Bitevni ohen

2 anonym Easy Ride

3 | fijen anonym Bitevni ohen

4 John Williams Sam doma

5 | listopad koleda Rolnicky

6 John Williams Sam doma

7 | prosinec koleda Rolnicky

8 anonym Dal vitr val

9 | leden 2011 C. Slisser Romance v desti

10 anonym Easy Ride

11 | dnor C. Slisser Romance v desti

12 anonym Dal vitr val

13 | brezen Elmer Bernstein Sedm statecnych

14 Olympic Davno

15 | duben Elmer Bernstein Sedm statecnych

16 Olympic Davno

17 | kvéten John Williams Schindlerdv seznam
18 H. Mancini RGZovy panter

19 | Cerven John Williams Schindlerdv seznam
20 H. Mancini RGZovy panter
21 | zaff A. Vivaldi Andante
22 F. Sor Andantino
23 | fijen Smeés vecernicku
24 F. Sor Andantino
25 | listopad A. Vivaldi Andante
26 Smeés vecernickd
27 | prosinec John Williams Jursky Park
28 A. Vivaldi Andante
29 | leden 2012 John Williams Jursky Park

30 John Williams Harry Potter theme
31 | dnor Anonym Probuzeni svétla
32 John Williams Harry Potter theme
33 | bfezen Anonym Probuzeni svétla
34 Bill Conti Gonna fly now

35 | duben A. Brichta Divka s perlami ve vl.
36 Bill Conti Gonna fly now

37 | kvéten A. Brichta Divka s perlami ve vl.
38 Fairytale

39 | Cerven Olympic Davno

40 Fairytale
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7. Zaveér

Ze hra v kytarovém souboru posluchace velmi bavi, o tom nenf sporu. Zasluhou toho je i zptisob
vyuky, pfi niz se snazime do kazdé hodiny pfinést néco nového, do kazdé skladby pfinést nové na-
stroje a barvy, zptsoby hry ¢i techniky, které pokazdé zvuk souboru né¢im obohati. V dubnu roku
2012, tedy jiz v zavéru projektu Kdo si hraje nezlobi je to napfiklad zpév, ktery jsme pfidali do nase-
ho “arzenalu” zvuku a barev. Prace je to pro nas zcela nova, protoze nepouzivame zadné mikrofony
z diivodu snahy o zcela cisté akustickou produkci. Lidové feceno - vdechny nastroje mame “Zivé”.
Zpév se tak pres vSech 14 nastroji akusticky prosazuje velmi tézko, proto vSichni posluchaci jsou
vedeni k tomu, aby hrali tak hlasité, aby zpév dobre slySeli. Pro vSechny ¢leny je to ale zkuSenost

velmi dobra.

Clenové kytarového souboru si zahrdli béhem trvani projektu Kdo si hraje nezlobi na spousté kon-
certt, besidek, wokrshopt a prehlidek, coz je zvlasté pro zacinajici hudebniky velkym ptinosem do
budoucna, protoze se jiz zadného vystoupeni nezaleknou, naopak budou hrat na verejnosti radi a
studium nastroje pro né bude mnohem pfirozenéjsi. Posluchaci si na zavér také vyzkouseli praci v
nahravacim studiu, pfi pfilezitosti nahrani dvou skladeb a tak maji'i hezkou vzpominku na nasi spolu-
praci. Doufame, Ze i po skonceni jejich ¢lenstvi v souboru se budou aktivné podilet na nejriznéjsich
predstavenich a naddle budou vyhleddvat adrenalin spojeny s vystupovanim na vefejnosti a také
krasny pocit, ktery ndm dava potlesk za dobfe odvedenou praci. Véfime ale, ze posluchaci budou i

nadale hrat v tomto netradi¢nim souboru a Ze si proto udrzi své misto na svéteé.
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Priloha

Posluchacka Markéta Cechovd si kytarovy soubor vybrala jako téma pro referat do skoly, a tak jsme
jej také prilozili zde k nahlédnuti (Clenka hrajici na basovou flétnu vstoupila do tohoto souboru a7

po zalozeni souboru, v dobé, kdy jsme zkouseli jak se budou dobfe pojit kytary s flétnami)

Jeden napad, par hracd, spousta trpélivosti a vysledek byl na svété - orchestr, ktery vznikl z navrhu
na slouceni dvou do té doby samostatnych soubort - kytarového a flétnového. Po case pribyly jeste
bici ndstroje a ve vysledku se to opravdu da poslouchat.

Co stalo v pozadi tohoto pldnu? Mame jen jednu verzi, kterd tvrdi, Ze jsme vznikly ze zkuSebniho
spojeni souborl na jeden koncert. No, asi je to pravda, jd si na to uz moc nevzpominam, protoze
to bylo celé zmatené a kazdy ucitel ndm fikal néco jiného. Pravdou ale je, Ze tehdejsi koncert mél
uspéch a my uz zustali spolupracovat. Jesté Ze tak. Diky tomu jsme nasli kazdy nové kamarady,
naucili se spolupracovat i s jinymi hudebnimi nastroji a hlavné zazili spoustu skvélych zazitkd. Je az

neuvéfitelné, co vse se dokaze stat za jednu zkousku.

Kdyz uz jsem u téch zkousek, tak bych vam o nich mohla néco Fict. Schazime se kazdé pondéli v
malém salu na Kulturnim domé ve Bzenci. Mame tam dostatek prostoru, ve kterém se midzeme vy-
fadit jak hudebné, tak spolecensky. Posledni dobou se u nds vsak zacina projevovat vyssi vék a vétsi
zkuSenost, proto si vtipky, osobni vystoupeni ¢i hlasité projevy nespokojenosti nechavame pred, po
a mezi jednotlivymi skladbami, nikoliv uprostfed pravé hrané skladby (tyto projevy totiz byly velikym
problémem u nas flétnistek - téZko muZzete hrat a zaroven se smat). Proto ddvame vétsi prostor
hudebnimu nadani. Mezi nasi nej¢ast&ji hranou amatérskou skladbu patfi asi velice znama Oda na
radost od jednoho z velikanl hudby, Ludwiga van Beethovena. Posledni dobou snad neni jedina

zkouska, kde by nezaznéla. Tolik k naS§emu osobnimu hudebnimu nadani.

Co se vsak tyce toho orchestralniho, jsme na tom o poznani lépe. Dohromady mame ctrnact ¢len(,
z toho nas Ctyfi hraji na flétny, tfi na bici a zbylych sedm ¢lenl vyuziva k uplatnéni svého nadani ky-
taru. U nékterych skladeb se dokonce hodi'i nds vlastni hlas. Jsme zkratka vSestranny orchestr, ktery
diky nasemu skvélému uciteli a dirigentovi, ke kterému se vratim pozdéji, dokaze zahrat vétsinu
skladeb, pokud tedy ma cas na jejich pfipravu. Momentdlné se vénujeme skladbam Divka s perlami
ve vlasech od Alese Brichty a Probuzeni svétla, ale nezanedbdvame i nékteré skladby uz nékde ode-
hrané, jako je tfreba Jursky park, Harry Potter ¢i Rocky, se kterymi stale sklizime Gspéchy vefejnosti.
Mezi tyto nase neddvné Uspéchy patii urcité vystoupeni na soutézi zakovskych a smyccovych or-
chestri v Brn€, ze kterého jsme si odvezli krasné vzpominky i diplom. Mohla bych také zminit stu-
diové nahravky dvou nasich skladeb ¢i planovanou cestu do Némecka pod méstem Bzencem, na

kterou se uz peclivé chystame a moc se tésime.
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Ted, jak uz jsem fekla, napiSu néco o nasem dirigentovi, skladateli a uciteli, panu Kamilu Lausovi,
ktery je také autorem jiz vySe zminéného Probuzeni svétla. Mezi vSéemi ¢leny orchestru je velice obli-
beny, hlavné pro jeho smysl pro humor a schopnost udrzet nds aspon chvili v klidu. Ma s ndmi hodné
trpélivosti, za coz mu ndlezi velky obdiv. Ja byt na jeho misté, tak se neudrzim a sefvu nds na dvé
doby. Nastésti bych se tak zachovala jen j4, on si vymyslel vlastni metody. Cerné puntiky a sem tam
zvyseny hlas na nas plati mnohem Gcinnéji. Ovsem nejlepsi jsou asi sladké odmény po vystoupenich,
které dokazou spolehlivé zaméstnat kazdého, kdo nepotiebuje pusu na hrani ¢i zpivani. Tohle bude
bohata zkusenost, az budu vychovavat své déti.

Co dodat na zavér? Snad jen to, ze jsme vsichni moc radi za moznost podilet se na vyluzovani zvuk{,
které v orchestralni podobé maji opravdu nddherny a osobity zvuk. Mdme moznost pocestovat jak
po Ceské republice, tak i po zahranicnich statech, poznavame nové lidi, u¢ime se lépe ovladat své

nastroje a vsechny nds to moc bavi.
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1. Vyznam souborové a komorni hry pro kytaristy - zaky ZUS
Moje zkusSenosti

André Segnia jednou fekl: ,Jedna kytara minimum - dvé kytary maximum.” Ale Segniova doba je
uz davno pryc a dnes uz sotva kdo pochybuje o vyznamu spole¢né hry na kytaru. Kdo pracuje s
interpretem ,snadno zjisti, Ze dnes existuji desitky, ba stovky souborti, slozenych jen ze samych kytar,
a to bud' stejnych, nebo i z kytar rliznych velikosti, a tudiz i ladéni. V této branzi se normalni kytara
nazyva primkytara. Ddle existuje: terzkytara, kvartkytara, kvintkytara, oktavkytara, kvintbaskytara a
kontrabaskytara - tyto nazvy zatim nejsou tak jednoznacné urcijici, jako napf. housle, viola, violon-
cello atd. Pfinejmensim bychom vsak méli znat a pouzivat kytaru basovou a kytaru sopranovou (ok-
tavkytara), ty se od tradi¢ni kytary lisi jen tim, Ze ta prvni je od ni o oktavu nize a ta druhd o oktavu
vyse ladénd. Pozdéji mohou pfijit na fadu i terzkytara, kvartkytara a kvintkytara. A pak uz je tu jen
problém notovych materialG. Ale ten problém dnes, v dobé globalizace, vlastné zmizel. Objednat

noty pro soubor z Francie, nebo z Némecka uz neni problém.

Dalsi fenomén: bohata nabidka kvalitnich kytar, a hlavné kvalitnich strun, zplisobuje, ze soubor kytar
dobre ladi, a tedy dobte zni. Kytara je tedy skutec¢né nastroj ,sui generis” (svého druhu) jiz nejen jako
s6lovy nastroj, ale i jako clen kytarového souboru. A pak uz je tu jen ten zakladni problém, aby zde
byl v pravou chvili a v pravy cas nékdo, kdo adepta uvede do posvatné fise hudebniho uméni.

Chodit do kytarového souboru zaky bavi. Bavi je to snad vic nez chodit do hodin a cvicit sélové
skladby. Néktefi jsou uz absolventi prvniho, ale i druhého cylku a chodit do souboru je stale bavi.
Mozna je to i proto, ze to bavi vedouciho souboru. Je to vlastné takovy zacarovany kruh.

Pokud to bavivedouciho - dirigenta, bavito i ¢leny souboru, pokud to bavi ¢leny souboru, bavito i po-
sluchace - takze vtom kruhu uz chybijen hlavniosoba - pan skladatel. Ale co ten sio tom mysli, nevime,
to se mizeme jen dohadovat. Takze mili Z4ci, dirigenti, posluchaci a pani skladatelé - at vas to stale

bavi, to vam upfimné preje autor téchto radka.
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2. Clenové souboru a jejich dirigent

Dirigent predava ¢lenim souboru hudebni informace. Déje se to beze slov pomoci gest. Je to vlast-
né jednosmérna komunikace od dirigenta ke ¢lenim souboru. Pokud bychom pouZili politického

zargonu, jedna se Nazo zcela nedemokraticky, ba pfimo totalitni zpUsob.

Dirigent svymi gesty vyzyva hrace, nebo Iépe - vydava rozkazy, jak maji hraci noty realizovat do
vysledného zvuku a vyrazu, jaké tempo maji zvolit, zda maji mechanicky udrzovat dané tempo,
anebo je podle potfeby vyplyvajici z hudby ménit, to znamend bud’ zpomalovat anebo zrychlovat
apod. Jednotlivi hraci se dobrovolné a radi svéfuji do rukou dirigenta, uvédomuijice si, Ze existuji i
jiné zplsoby realizace, ovsem kazdy soubor si musi vybrat jeden z nich. Ten pak naprosto presné

cely soubor musi hrat tak, jako kdyby to hral jediny ¢clovék



Dirigent musi Zaky seznamit s dirigentskymi gesty

Podle pravidla : Ruka jde odshora doli - to je t€zka doba (akcent)

v v
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Podle pravidla - ruka jde z dola nahoru - to je lehka doba
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1.) Ucitel diriguje a Zaci s kytarami t'ukaji do horni desky
nebo lubill na zp. "tambora", nebo hraji palcem

a ukazovackem prave ruky atp. na prazdnych strunach



2.) a ted’ uz budeme hrat vSichni jenom jednu notu

V v
i % é % atd...
) ) )

Na 5.) struné - 3. prst, Il. poloha

- Vsichni
3.) strunu prazdnou
- Vsichni
Na 2.) struné - 1. prstem, v I. poloze
- Vsichni
1.) strunu prazdnou

- Vsichni

3.) A ted rozdélime hrace na 4 skupiny a kazda skupina bude hrat jeden hlas

1. hlas
/ 2. hlas
f) P )
TakZe to byl tento AKORD _@_47!4 {rf > L. stupent - TONIKA
O
[Y) o
\ 3. hlas
4. hlas

D

V. stupenn - DOMINANTA

|t
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QQ;’ND
d|(00 —

[98)

wewr

Déle budeme hrat totéz v obméndach, notové party predem piipravi ucitel.

V riznych taktech, ptiadné ve snadnych toninach. Zapojme 1 pomlky
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KAZDY UCITEL JINAK, PODLE POTREBY DANEHO SOUBORU

Kazdé pravidlo ma své vyjimky. Neékdy je vyjimek vic nez pravedel.

... PAK V ZAKLADNICH TONINACH (C, G, D, A)

V 4/4,2/4, 3/4, 6/8 TAKTU

Ovsem, pravidlo je pravidlo. Ale nic neplati abslolutné.

TakZe ted’ hodn¢ zdaru pfi rozliSovani




3. Stupnice C-dur

Z4ci hraji a hlasité jmenuji noty!

C D E F G A H C
struna : _9 ® ) | ® | @ |
|
Ge——— o tam { zp2
J s <4 < | 1
prstoklad : 3 0 2 3 0 2 0 1
Zbyvajici tony stupnice C - dur
[e]
dolt :
C H A G F E
strunig ® | l® |
(e— tam i zpé&t
S
6 L pu— —t
prstoklad : 3 2 0 __;6 f ba
Nahoru :
C D E F G
struna : |®—| [ ® |
_9 = 77 4 o .
(o = ! I tam i zpét
o '
prstoklad : 1 3 0 1 3

Dale - nékolik takovych stupnic ucitel ptipravi dopfedu v riiznych toninach



Stupnice C - dur - pouziti pted dobou barokni (10 - 16. stoleti)

Stupnice - modus - byl to systém modalni - uzivaly se vSechny stupné¢ akordem

_9 I. IL. III. IV. V. VL VIIL. 1.
2
Guitar l’r\n = [, & p) g ., :) = F
N~V [, g J VA
o 2 2 /

1. hlas 2. hlas™ 3. a 4. hlas zdvojime protoze akordy jsou v trojhlase

Kazdy stupenn mél sviij akord - (systém modalni). Tento se definitivné pfeménil
( v prubéhu 17. stol.)na systém tonalni. V dob¢ baroka ma stale samoziejmé kazdy
stupei sviij akord, ale do poptedi postupné vystupuje a na vyznamu ziskava [, IV a V. stupen

TONIKA, SUBDOMINANTA A DOMINANTA

5_9 I I, Il V.o
|
|
G, fy—2 | = i : e
3 o R — =4 o I
) I o & ! R - ! v -
I. stupeni - Tonika \ . \
IV. stupen - V. stupeii - dominanta

Subdominanta

V podstaté se jedna o jakési zjednoduseni hudebniho stylu, ale ve smyslu vétsi ucinnosti.
Modalni systém vychazi z ?

Prestava se pouzivat definitivné ve Francii - J. Ph. Rameau - u¢ebnice harmonie



4. Bergamasca
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A ted’ budeme begamascu chapat jako doprovod a né€jaky pokroc€ily zak nebo ucitel

bude hrat solo - které si napiSe sam

1.) Pokracovat : do kazdé hodiny novou variaci

2.) Krom¢ toniny C - dur hrat i v dalSich toninach (G, D, A)
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BERGAMASCA
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Sélo mtze byt na oktavkytaru nebo oktav + primkytaru

2. hlas a 3. hlas na primkytaru a 4. hlas primkytara + baskytara
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